Літературні ігри
"Сенкан"
Мета: розвивати образне асоціативне мислення, здатність до узагальнення художніх явищ, виражати власне ставлення до певної інформації, фокусувати увагу на художні деталі.

Складання сенканів допомагає зрозуміти, як загадують та відгадують загадки.

Схема складання сенканів
1. Одне слово, яке позначає тему (іменник).

2. Два означення (найчастіше прикметники) – опис теми, найбільш типові асоціації.

3. Три слова-дієслова – дія, пов’язана з темою.

4. Фраза з чотирьох слів – ставлення до теми, її вираження або розкриття (власними словами, цитатою). 

5. Одне слово – перефразування сутності теми, синонім слова-теми, в якому висловлюється сутність теми, робиться своєрідний підсумок. 

Наприклад:

Під час вивчення поезій Б.-І.Антоновича у 5-му класі:

	Місяць
Блідий, таємничий

Обертається навколо Землі

Уособлення ночі, таїни, містики

Сателіт
	Підкова
Залізна, вигнута

Прибивають коневі до копита

Сакральний символ удачі в українців

Тотем
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Кросворд
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По горизонталі: 1. Його носять у торбині. 2. Плаксієве військо. 3. Так звалися ці забіяки. 4. Середульша донечка царя.

По вертикалі: 5. Дух вітру.

Відповіді: По горизонталі: 1. Сміх. 2. Гвардія. 3. Сльозівці. 4. Вай-Вай.          По вертикалі: 5. Вітровій.
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Цитатний кросворд
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По горизонталі:

1. "І усім приносив…".

2. "І була у Плаксія грізна … своя".

3. Там служили молодці, забіяки-…".

4. "Середульша …".

5. "Старша донечка …".

6. "Хочеш ти іти в цей край, то … запам’ятай".

7. "Голова його, мов …".

8. "Там цвіте краса-країна з дивним ім’ям …".

9. "Очі – наче …".

10. "Але був у Плаксія лютий …"

По вертикалі:

11. "А цареві три сини так і звались …".

12. "Розмальована …".

13. "Де гуляє …".

14. "Віроломний, як змія, капітан …".

Відповіді. По горизонталі: 1. Сміх. 2. Гвардія. 3. Сльозівці. 4. Вай-вай.              5. Нудота. 6. Маршрут. 7. Бочка. 8. Сльозовий. 9. Кавуни. 10. Посіпака.                  По вертикалі:  11. Плаксуни. 12. Торбина. 13. Вітровій. 14. Макака.
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Кросворд-загадка
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По горизонталі: 

1. Лежить свинка, в неї поколота спинка.

По вертикалі:

2. Не людина, а розповідає.

3. В животі – лазня, одна рука і та на спині.

4. Чорний Іван, дерев’яний каптан, де носом проведе, там слід прокладе.

5. Хоч оре глибоко цей плуг – сліду ніякого навкруг.

6. Чотири брати під одним дахом стоять.

7. У лісі вирізана, гладенько витесана, співає, заливається, як називається?

8. Що плаче, а сліз не має?

Відповіді. По горизонталі: 1. Наперсток. По вертикалі: 2. Книжка.                    3. Чайник. 4. Перо. 5. Корабель. 6. Стіл. 7. Сопілка. 8. Скрипка.
Літературний прямокутник
Кросворд з одним ключовим словом, розміщеним вертикально чи діагонально.
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По горизонталі:

1. Основна думка художнього твору.

2. Комедія жартівливого або грубуватого змісту.

3. Ліро-епічний твір про історичні події.

По вертикалі:

4. Козацький клич.

Відповіді. По горизонталі: 1. Ідея. 2. Фарс. 3. Дума. По вертикалі: 4. Яса.

Кросворд-словничок до теми "Жниварські пісні"

Жниварська атрибутика
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По горизонталі (слова необхідно записувати в називному відмінку):

1. "Мальовані одвірки, зроби сьогодні …".

2. "До межі женчики, до межі, бо мої пиріжечки у …".

3. "Ой, …, …, …, великий. Золотом-зерном колос налитий".

По вертикалі:
4. "Оце тобі, …, хліб, сіль і вода!"

5. "Добрії були …, дівчата й молодиці".

6. "Хвалилася нива, що сто … вродила".

Відповіді. По горизонталі: 1. Обжинки. 2. Діжка. 3. Сніп. По вертикалі: 4. Борода. 5. Женці. 6. Копа.
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"Ходом шахового коня

У квадратній сітці, що відтворює шахову дошку, ходом шахового коня розміщене слово або фраза. Перша літера (або буквосполучення) розміщене довільно, кожну наступну вписано ходом шахового коня (літерою г), оберненою будь-яким боком. Розшифровуючи, не слід намагатися відразу знайти початок речення, можна спробувати знайти слово з будь-якої літери. Можливі різні варіанти. як "розвернути коня". Щоб навчитися розгадувати такі головоломки, учням корисно прослідкувати, як вони утворюються.

Наприклад:
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Відповідь. "Спи, моя гіллячко золота, спи, моя тривого кароока" (М.Вінграновський)

"Зашифровані смужки"
Певний текст записують у прямокутну сітку зверху вниз. З боків дописують кілька зайвих літер. Потім сітку розрізають на горизонтальні смужки, розсувають їх. Гравцеві, що розшифровує смужки, необхідно співставити їх так, щоб текст можна було прочитати. Слід враховувати, що збоків у смужках можуть бути зайві літери.
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Відповідь. 
Людські пісні. найглибша мука,





 Найвища радість на землі!









М.Рильський

Ребус
Ребус – (лат. rebus, букв. – за допомогою речей) – загадка, у якій слова, що розгадуються, подано у вигляді малюнків у поєднанні з літерами та іншими знаками.

Правила складання і розгадування

· кома (’) перед малюнком означає, що від назви предмета необхідно забрати одну літеру від початку слова;

· дві коми (’’) – дві літери;

· три коми (’’’) – три літери і т.д.

1. Наприклад, якщо на малюнку зображено дзвінок, а перед ним поставлені дві коми, читаємо замість дзвінок – вінок.

2. Кома після малюнка означає, що літеру треба забрати з кінця слова. Наприклад, слово лось можна зашифрувати так:

[image: image6.png]


[image: image7.wmf]
[image: image8.png]


’’’’’
          ’
3. У ребусах змінюється читання слова і тоді, коли один предмет чи літера розміщені над іншими або попереду чи позаду. У такому випадку у словах читаються додаткові букви чи склади – над, на, під, в. Для шифрування можна також користуватися словами в, на, за, перед тощо.

Наприклад:
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– у середині букви о вписано з – читаємо воз;

А
– на літері т літера а – читаємо Ната;
Т

4. Назва предмета читається в називному відмінку однини, якщо він один, якщо ж предметів два чи більше – у множині:

К 


  – читаємо коси.
5. Якщо під малюнком у поданих цифрах пропущено якийсь порядковий номер, то букву, що відповідає цьому номеру, не читають.

1, 3, 4

– кріт без однієї літери – читаємо кіт.
6. Перевернутий малюнок означає, що слово читають справа наліво:


· читаємо тік.
7. Якщо

В=Д

– на малюнку зображена сова, записані дві літери "В=Д" – читаємо сода.

"Таємний запис"

Користуючись табличкою із шифром, прочитати зашифрований вислів. Перша цифра – вертикальний номер літери, друга (після риски) – горизонтальний номер.
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	-4
	-5
	-6
	-7
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	3
	Т
	К
	Н
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	І
	У


|2-4| 1-2, 1-1, 3-2, 3-5, 1-5, 3-7| 1-6, 3-5, 2-6, | 3-4, 3-5, 2-3|
| 2-3, 2-1| 3-3, 3-5| 3-2, 1-1, 2-7, 3-6, 3-3, 3-5, 2-5| 2-4, 1-7, 2-7, 3-7, 3-3, 3-6|
| 3-4, 1-2, 1-4, 3-1, 2-2| 1-6, 3-6, 3-1, 2-1, 1-3|
Відповідь. 
… Я покажу вам сад





Де не колінах яблуні спить вітер.









М.Вінграновський

Шифрування "Решітка"
Решітку з вирізаними отворами (темні клітинки вирізають) накладають на зашифрований текст і виписують букви, що з’явилися у віконечках. Після цього решітку повертають за годинниковою стрілкою, знову виписують букви, після четвертого розвороту стане відомим увесь текст [20].
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Відповідь.

Ой-йой весно, гей красна,





А що ж ти нам унесла?





– Я унесла, унесла





Три користі-радості…

Шифрування змійкою
Слова чи фрази розміщують по одній літері, рухаючись "змійкою" у будь-якому напрямку, тільки не по діагоналі. Прочитайте зашифровані імена письменників. Із літер, що залишилися, складіть слово, що означає придбане, друге ім’я. Що об’єднує цих письменників?
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Відповіді. Остап Вишня, Дідусь Кенар, Леся Українка, Олександр Олесь, Іван Нечуй-Левицький, Олена Пчілка, Дмитро Чуб. Зашифроване слово – псевдонім. 

Метаграма
Змінюючи по одній літері у слові, перетворити "діжку" в "самбу": діжка – дужка – думка – сумка – самка – дамка – дамба – самба.

Шаради

Утворення нового слова із двох заданих слів.

Шаради Петра Щербака [42]
1. Гелію і рову букви разом стали –

"Енеїди" першого автора назвали.

Відповідь. Гелій, рів – Вергілій.

2. У грека літери як сотня затесалась –

Затійливо-комічне так назвалось.

Відповідь. Грек, сто – гротеск.

Логогриф
До заданого слова необхідно додати букву, щоб утворилося нове.

Зірці приголосну дати –

Вже чогось зібрання мати.

Відповідь. Зірка – збірка.

Анаграма
Слова, складаються з одних і тих самих букв у різному порядку: липа – пила, рис – сир. Завдання анаграми – з букв одного слова утворити інше.

"Колесо"
Записати в колесі слова, у яких співпадають перша і остання літери. Кількість букв у середині слова не має значення.

Відповіді. Байка. Байда. Бочка. Бурлака. Балада.


Криптограма

Щоб розв’язати криптограму, треба отримати шифр. Спочатку необхідно виконати завдання (відгадати загадки тощо). Відповідь на завдання позначено цифрами в дужках. Кожна цифра позначає певну букву. Відгадавши всі відповіді (або хоча б деякі з них), гравець отримує ключ до шифру.
До теми "Купальські пісні"
1. Головний бог добра в українській міфології, господар Вирію, батько Перун, творець землі, води, світла, його ще називають Дідом (1, 2, 3, 4, 1, 4, 5).

2. Першоземля богів і світу, де росло першодерево світу Прадуб  з молодильними яблуками, сонмище богів і померлих душ (6, 7, 8, 2, 9).

3. Язичницька культова споруда, місце для вшанування богів (10, 11, 12, 7, 13, 14).

4. Бог лічби, зображувався як сивий мудрець з півмісяцем у руках (15, 7, 16, 3, 4, 1, 4, 5).

5. Богиня свободи, заступник бранців, що тікали з неволі (16, 6, 4, 1, 11).

6. Бог блискавки і грому. Зображався срібночубим із золотими вусами, мав вогненні стріли, золотий лук і важкий молот у руках (12, 14, 8, 17, 18).

7. Давньоукраїнська богиня родючості, мистецтва, рукоділля, їй поклонялися в п’ятницю (19, 4, 10, 4, 20, 11).

8. Бог осені, щедрого врожаю, добробуту, зображувався вершником з плодами у руках (4, 6, 16, 14, 18, 21).

9. Бог зими у давніх українців і білорусів, невеличкий біловолосий дід з довгою сивою бородою, у білому кожусі (22, 23, 22, 24).

10. Бог торгівлі та мореплавства в західних українських племен, у шоломі та кольчузі, з віщою птицею на голові, намальованою бичачою головою на грудях (8, 11, 25, 4, 5, 4, 16, 26).

| 22,11,12,3,14,26,17 | 6,2,18,4,15,4,10 | 22,11,12,3,14,26,17 | 20,4,6,10,4,6,7,9 |

| 18,11 | 13,11,16,26,24 | 18,11 | 25,4,3,23 | 18,11 | 15,4,8,18,2 | 1,8,4,6,7 |

| 4,9 | 12,17,13,17 | 6,2,18,4,15,4,10 | 18,11 | 1,7,16,26,8,17,23 | 6,4,25,17 |

| 18,11 | 13,11,16,26,24 | 18,11 | 25,4,3,23 | 18,11 | 19,7,3,4,5,4 | 6,8,4,25,17 |

| 4,9 | 12,4,12,3,7,18,21 | 6,2,18,4,15,10,17 | 12,8,17,25,10,4 | 22,11 | 6,4,25,4,23 |

| 18,11 | 13,11,16,26,24 | 18,11 | 25,4,3,23 | 19,7,3,4,19,17 | 22,4 | 19,18,4,23 |

Відповіді. 1. Білобог. 2. Вирій. 3. Капище. 4. Числобог. 5. Своба. 6. Перун. 7. Мокоша. 8. Овсень. 9. Ярило. 10. Зюзя.

Зашифрована криптограма.

Заплету віночок, заплету шовковий,

На щастя, на долю, на чорні брови.

Ой пущу віночок на биструю воду,

На щастя, на долю, на милого вроду.

Ой поплинь, віночку, прудко за водою,

На щастя, на долю милому за мною.

Доміно
Мета: засвоєння літературознавчих явищ на рівнях розпізнання та порівняння, поступове звикання учнів до термінології іншомовного походження.

Для гри необхідно 28 карток – картонних або дерев’яних пластинок, поділених надвоє. Усього 7 груп слів: 1 група – 7 слів; 2 група – 6; 3 група – 5; 4 група – 4; 5 група – 3; 6 група – 2; 7 група – 1. Групи об’єднуються у чотири колонки по 7 пластинок:

· 2 група з 7 групою (6 + 1);

· 3 група з 6 групою (5 + 2);

· 4 група з 5 групою (4 + 3);

· 1 група займає цілу колонку.

На пластинка зліва – кінцівки слів, справа – початок. Гра передбачає часткове випередження, до 50% слів учням незнайомі. Обов’язково додається картка з використаними літературознавчими термінами та їх визначеннями, за допомогою якої гравці перевіряють правильність визначень та дій (чи справді існує таке слово). Гра використовується як домашнє чи самостійне завдання для групи учнів на уроці.

Хід гри
Чотири гравці беруть по 7 пластинок, грають як у звичайне доміно. Пластинки кладуть по черзі, щоб виходило слово. Гравець, який кладе пластинку, пробує дати визначення терміна. пояснити сутність явища. Якщо термін невідомий, тлумачення зачитують із картки-підказки. Гравець, що не має відповідної пластинки, пропускає хід. Після закінчення гри, підраховують букви. що залишилися на пластинках. Виграє той, у кого залишилось найменше букв [5].
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Картка-підказка
Акровірш – вірш, у якому початкові букви рядків утворюють слово.

Версифікація – віршування, складання віршів.

Двовірш – дворядкова строфа.

Діалог – розмова двох осіб.

Експозиція – початкова частина твору, де автор знайомить читача з місцем дії, дійовими особами та обставинами.

Епілог – місце у творі після розв’язки, де розповідається про подальшу долю героїв.

Інтонація – тон розповіді, що передає її зміст, емоційний стан, настрій читця.

Катрен – чотирирядкова строфа.

Композиція – побудова, розташування всіх частин твору.

Кульмінація – момент найбільшого напруження у творі.

Літопис – рукописна книга, що зображає історичні події у хронологічній послідовності.

Монолог – розгорнуте висловлювання однієї особи.

Нарис – прозовий документальний твір, що змальовує реальні події.

Небилиця – розповідь про неймовірні події.

Опис – словесне зображення зовнішнього вигляду людини, предметі тощо.

Памфлет – публіцистичний твір, що в сатиричній формі когось викриває.

Персоніфікація – вид метафори, одухотворення неживих істот, тобто неживим речам автор надає ознак живих істот ("сердитий вітер завива").

Поет – автор віршів.

Полілог – розмова кількох героїв.

Портрет – словесний опис зовнішності персонажа.

Пролог – окремий початковий розділ твору, у якому автор знайомить читача з місцем дії, дійовими особами та обставинами.

П’ятивірш – п’ятирядкова строфа.

Рефрен – рядок, що повторюється в кінці кожної строфи.

Сонет – 14-рядкова поезія, що складається х двох чотиривіршів і двох тривіршів.

Сюжет – подія чи події, через які розкриваються конфлікти чи характери персонажів.

Терцет – строфа з трьох рядків з однією римою.

Тривірш – трирядкова строфа.

Тріолет – строфа з восьми рядків, у якій повторюється перший, четвертий і сьомий рядки.
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